BELLEVUE

Construisez votre rue, marquez un maximum !

£ INFOS RAPIDES

o 8 Joueurs:22a5
o @ Age:8+

e () Durée : 30 min

° Matériel : 30 cartes Boutique, 52 Fenétre, 27 Toit, 1 Bonus Couleur Bellevue-Gigamic

@ BUT DU JEU

Construisez votre rue en superposant Boutiques — Fenétres — Toits.
Gagnez des points grace aux objectifs des maisons, aux pots de fleurs et aux groupes de
couleurs. Bellevue-Gigamic

€3 MISE EN PLACE

Séparez les cartes en 3 pioches : Boutique, Fenétre, Toit.
Chaque joueur prend 1 Boutique et la pose face visible.
Chaque joueur pioche 1 Boutique + 1 Fenétre + 1 Toit.
Gardez ces 3 cartes en main.

PON=

UN TOUR DE JEU

Tout le monde joue simultanément, dans cet ordre :

1. (3] Piocher
— Prenez 1 carte : Boutique, Fenétre ou Toit.

2. ) Construire
— Choisissez 1 carte parmi vos 4 cartes et :

e posez-la dans votre rue ;
e ou défaussez-la dans le canal.

3. [ Passer
— Passez vos cartes restantes a gauche.
— Recevez les cartes du joueur a votre droite. Bellevue-Gigamic

{2 Construction

e Boutique : uniguement a gauche ou a droite d'une autre Boutique.
e Fenétre : au-dessus d'une Boutique ou d'une autre Fenétre.
e Toit : termine le haut d'une maison. Bellevue-Gigamic



2 FIN DE PARTIE

La partie s'arréte lorsqu'un joueur pose son 4e Toit et annonce « Heel Mooi ! ».
Tout le monde termine alors son tour, puis compte ses points. Bellevue-Gigamic

€2 COMPTAGE DES POINTS

{2 Boutiques + Toits : points si les conditions de la maison sont respectées.
& Pot de fleurs visible : +1 point.

& Plus grand groupe de méme couleur connecté : +4 points.

< Egalité pour le plus grand groupe : +2 points chacun. Bellevue-Gigamic

¥%¢ A RETENIR

° Tout le monde joue en méme temps.

° A chaque tour : Piocher — Construire — Passer.

e ) Une nouvelle Boutique se place uniquement & une extrémité de la rue.
e {J Chaque Pot de fleurs visible rapporte 1 point.

o §2 Le joueur avec le plus de points gagne.



