HANAMIKOJI

Offrez les bons cadeaux, séduisez les Geishas !

£ INFOS RAPIDES

£ Joueurs : 2

@ Age: 10+
¢ Durée : 15 minutes
Matériel : 7 Geishas, 21 cartes Obijet, 8 jetons Action, 7 jetons Art

@ BUT DU JEU

Obtenez les jetons Art des Geishas en leur offrant plus de cadeaux que votre adversaire.

€2 Gagnez avec 4 Geishas ou 11 points Art.

€3 MISE EN PLACE

Placez les 7 Geishas entre les joueurs.

Placez 1 jeton Art sur chaque Geisha.

Mélangez les 21 cartes Objet pour former la pioche.
Chaque joueur prend ses 4 jetons Action.

Le plus jeune commence.
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UN TOUR DE JEU

A mon tour :

1. [x] Je pioche 1 carte Objet.

2. [@ Je choaisis 1 jeton Action disponible.

3. [ Je réalise son action puis je retourne le jeton.

Chaque action ne peut étre utilisée qu'une fois par manche.

& Les 4 actions

() Secret : cachez 1 carte — elle sera révélée en fin de manche.

& Dépét : cachez 2 cartes — elles ne comptent pas ce tour.

{I] Offre : proposez 3 cartes — l'adversaire en prend 1, vous gardez les 2 autres.
Echange : formez 2 paires de 2 cartes — I'adversaire choisit une paire, vous prenez
l'autre.



FIN DE MANCHE

Apreés les 4 actions de chacun, révélez les cartes « Secret », puis comparez les cadeaux devant
chaque Geisha.

Celui qui en a le plus prend le jeton Art correspondant. En cas d'égalité, le jeton reste en place.

Si personne ne gagne, une nouvelle manche commence avec les jetons Art conservés et les
jetons Action retournés.

2 FIN DE PARTIE

La partie s'arréte immédiatement lorsqu'un joueur possede :

o $2 4jetons Art de Geishas, ou
e 5% 11 points Art.

Si personne ne remplit une condition aprés 3 manches, le joueur ayant le plus de points Art
gagne.

€2 COMPTAGE DES POINTS

Chaque Geisha rapporte le nombre de points Art indiqué sur sa carte.

Additionnez les points des Geishas dont vous possédez les jetons Art.

Y% A RETENIR

[g 4 actions différentes, chacune utilisable 1 fois par manche.

On pioche 1 carte au début de chaque tour.

{I] Pour gagner une Geisha, il faut avoir plus de cadeaux devant elle.
Les jetons Art peuvent changer de c6té a chaque manche.

€2 4 Geishas ou 11 points Art = victoire immédiate.



