
​🎲 HARMONIES​
​Construisez votre paysage, attirez les animaux !​

​👥 INFOS RAPIDES​
​●​ ​👤​​Joueurs :​​1 à 4​
​●​ ​🎂​​Âge :​​10+​
​●​ ​⏱️​​Durée :​​30 min​
​●​ ​🧩​​Matériel :​​120 jetons Paysage, 75 cubes Animal,​​32 cartes Animal, 4 plateaux​

​personnels, 1 plateau central, 1 sac.​

​🎯 BUT DU JEU​
​Construisez votre paysage avec les jetons pour créer des habitats et y installer des animaux.​
​🏆 Marquez le plus de points grâce à votre​​paysage + vos animaux​​.​

​🧩 MISE EN PLACE​
​1.​​Placez le plateau central sur la face​​2-4 joueurs​​.​
​2.​​Mettez tous les jetons dans le sac.​
​3.​​Placez​​3 jetons sur chacun des 5 emplacements​​du​​plateau central.​
​4.​​Révélez​​5 cartes Animal​​.​
​5.​​Chaque joueur prend son plateau personnel et choisit la même face de jeu.​

​🔄 UN TOUR DE JEU​

​À mon tour :​

​1. 🟤 Je prends 3 jetons​​d'un emplacement central​​et les place sur mon plateau.​​Obligatoire​
​1×/tour.​

​2. 🃏 Je peux prendre 1 carte Animal​​parmi les 5 visibles.​​Maximum 4 cartes en attente.​

​3. 🐾 Je peux poser mes cubes Animal​​dès que les motifs demandés sont réalisés.​

​➡️ Les actions optionnelles peuvent être faites​​dans​​l'ordre de mon choix​​, y compris entre 2​
​placements de jetons.​

​Fin du tour :​​complétez le plateau central avec 3 nouveaux jetons et, si besoin, complétez les​
​cartes Animal pour en avoir 5 visibles.​



​🏁 FIN DE PARTIE​
​La partie s'arrête si :​

​●​ ​👜 le sac est vide lorsqu'il faut le remplir ;​
​●​ ​🟫 un joueur termine son tour avec​​2 cases libres​​ou moins​​.​

​Terminez le tour de table si nécessaire, puis comptez les points.​

​🏆 COMPTAGE DES POINTS​
​●​ ​🐾​​Animaux :​​chaque carte rapporte les points indiqués​​par son emplacement de cube​

​Animal le plus haut.​
​●​ ​🌳​​Arbres :​​points selon leur taille.​
​●​ ​⛰️​​Montagnes :​​points selon leur taille, avec condition​​d'être adjacentes à une autre​

​montagne.​
​●​ ​🌾​​Champs :​​5 points par champ d'au moins 2 jetons.​
​●​ ​🏠​​Bâtiments :​​5 points si entourés d'au moins 3 couleurs​​différentes.​
​●​ ​💧​​Rivière :​​points selon sa longueur.​
​●​ ​🏝️​​Face B :​​5 points par île.​

​🏆​​Le plus de points gagne.​​En cas d'égalité : le plus de cubes Animal posés gagne.​

​⭐ À RETENIR​
​●​ ​🟤​​3 jetons obligatoires​​à prendre et placer chaque​​tour.​
​●​ ​🃏 Maximum​​4 cartes Animal​​en attente.​
​●​ ​🐾 Un cube Animal posé est​​définitif​​.​
​●​ ​🔄 Un même jeton peut servir à plusieurs motifs.​
​●​ ​⚠️​​2 cases libres ou moins​​peuvent déclencher la fin​​de partie.​


