MOUSTACHES

Gagnez les plis, maitrisez les regles !

£ Infos rapides

& Joueurs: 3236

@ Age: 10+

¢) Durée : 20 min

Matériel : 47 cartes Animaux, 6 cartes Equipe, 6 aides de jeu, 16 cartes Regle, 12
jetons Coupe.

@ But du jeu

Jouez 4 manches en équipe et remportez un maximum de jetons Coupe.

Les équipiers changent a chaque manche et les régles évoluent.

€3 Mise en place
1. Choisissez au hasard 2 cartes Régle blanches + 2 noires et placez-les face cachée.
2. Placez les 4 jetons Coupe correspondants devant les cartes Régle.

3. Donnez une aide de jeu a chacun.

Au début de chaque manche

1. Révélez la carte Régle la plus a gauche. Elle reste active jusqu'a la fin.

2. Distribuez au hasard les cartes Equipe : découvrez vos partenaires.

3. Distribuez les cartes Animaux selon le nombre de joueurs. Ne révélez pas votre main a vos

équipiers.

Un tour de jeu

A mon tour :
1. Le joueur qui posséde la Couronne commence le pli.
2. Je joue une carte. Les autres jouent ensuite dans le sens horaire.

3. Je dois suivre la couleur demandée si je peux. Sinon, je peux jouer n'importe quelle couleur.



4. La carte la plus forte remporte le pli. Le gagnant commence le suivant. Moustache-regles
Moustache-régles

€2 Force des cartes
Couleurs : @ Vert <[] Rose < @ Orange < @ Bleu

A couleur identique, la valeur la plus élevée gagne.

Fin de manche

Quand toutes les cartes ont été jouées :

Chaque équipe additionne les étoiles de ses plis en appliquant les cartes Régle.
L'équipe avec le plus d'étoiles gagne la manche.

Chaque joueur de cette équipe prend 1 jeton Coupe.

Révélez ensuite la prochaine carte Régle : elle s'ajoute aux précédentes.

I Fin de partie
Aprés 4 manches, chaque joueur révéele ses jetons Coupe et additionne leurs points.

€2 Le plus grand total gagne. En cas d'égalité, une nouvelle partie départage les joueurs.

¢ A retenir

4 manches, avec une nouvelle régle a chaque manche.
Une carte Régle reste active et les suivantes s'ajoutent.
( Ne révélez jamais votre main a votre équipe.

& Suivez la couleur demandée si possible.

[[] Les cartes Régle se résolvent de gauche a droite.

/\ Particularité : a 3 ou 5 joueurs, des Jokers sont distribués a certains joueurs et possédent
des pouvoirs spécifiques.



